
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

PIZZAKORTIT

Pizzakortin takapuoli on oranssi 
ja siinä on kuva rakastuneesta 
pizzalaatikosta. 

Pizzakortin kuvapuolella on 
pizza, jossa on yhdestä neljään 
eri täyte�ä. Kortin kulmissa 
näkyy pizzan arvo (1–10). 

Pelissä on 10 sydänpizzaa. 
Niiden arvo on 10. Nämä 
tunnistaa kortin kulmissa 
olevista sydämistä.

TÄYTEKORTIT 

Täytekortin takapuoli musta ja 
siinä on kuva pizzaa syövästä 
Bruno-apinasta. 

Kuvapuolella on täy�een kuva. 
Kortin kulmissa näkyy täy�een 
arvo (1-10). 

Pelissä on 3 fantasiatäy�eitä. 
Ne voivat olla mikä tahansa 
täyte. Fantasiatäy�een tunnistaa 
aja�elevasta Bruno-apina sekä 
X-kirjaimista kortin kulmissa

PELI TUTUKSI
OHJEET VIDEOILLA

Opi pelaamaan helposti ja nopeasti 
videoiden avulla. Mene osoi�eeseen  
www.pizzalove.fi tai skannaa QR-koodi.

MIKÄ ON PIZZA LOVE?
Pizza Love sisältää kolme eri peliä –  
kaikki rakkaudesta pizzaan. 

#1 PIZZA PARTY 
Helpoin aloitus, nopea ja suoraviivainen

#2 PIZZA BRUNO 
Rauhallinen ja jänni�ävä

#3 PIZZA LOVE 
Taktisin ja haastavin (8+ vuo�a)

Kaikissa pelimuodoissa käytetään 42 
pizzakor�ia ja 58 täytekor�ia. Tutustuthan 
ennen ensimmäistä pelikertaa kor�eihin ja 
pizzan valmistamisen periaa�eeseen. 

#1 PIZZAPARTY

TAVOITE
Pelaajat valmistavat kilpaa pizzoja. 

Voi�aja on se, joka tekee eniten pizzoja 
ennen kuin pizzat tai täy�eet loppuvat.

VALMISTELUT
1. Sekoita pizzakortit ja aseta ne pinoksi 
kaikkien ulo�uville.

2. Sekoita täytekortit ja jaa jokaiselle 
pelaajalle 5 kor�ia. Loput täytekortit 
muodostavat nostopakan.

Pelaajat saavat katsoa kor�insa.

ALOITTAMINEN
Käännä ensimmäinen pizzakor�i näkyviin 
pinon viereen.

Kaikki pelaajat yri�ävät heti valmistaa 
kyseisen pizzan omilla täytekorteillaan.

PELIN KULKU
Peliä pelataan ilman vuoroja. Kaikki 
yri�ävät valmistaa pizzoja yhtä aikaa.

Nopein pelaaja, joka onnistuu 
valmistamaan pizzan, saa kortin. 

Pelaaja kerää eteensä valmistamansa 
pizzakortit. Näin pelaajat keräävät pisteitä.  

Käytetyt täytekortit poistetaan pelistä. 
Pelaaja nostaa tilalle uudet täytekortit, 
kunnes kädessä on taas 5 kor�ia.

Kun pizza on valmiste�u, uusi pizzakor�i 
käännetään heti näkyviin ja peli jatkuu.

Näin jatketaan, kunnes kaikki pizzakortit tai 
täytekortit loppuvat eikä kukaan enää pysty 
valmistamaan pizzaa.

JOS PIZZAA EI VOIDA VALMISTAA
Jos kukaan ei pysty tai halua valmistaa 
näkyvissä olevaa pizzaa, nosta uusi 
pizzakor�i tämän päälle.

Huom. Seuraavan pizzan valmistaja saa 
itselleen kaikki näkyvät pizzat.

PISTEET JA VOITTAMINEN
Kierroksen voi�aa eniten pisteitä saanut 
pelaaja. 

Tavallinen pizza = 1 piste

Sydänpizza = 2 piste�ä

Sopikaa voite�avien kierrosten lukumäärä. 

Esimerkki: Koko pelin voi�aa ensimmäisenä 
3 tai 5 kierrosta voi�anut pelaaja.

RAUHALLISEMPI PIZZAPARTY

Voi�e pelata vuoroissa, jolloin jokaisella on  
aikaa aja�ella rauhassa omalla vuorollaan.

VALINNAISET SÄÄNNÖT 

Voi�e myös sopia lisäsäännöistä, jotka 
rajoi�avat laskutoimituksia

Esim.

1. Pelataan vain yhteen- ja 
vähennyslaskuilla. 

2. Jokaisessa pizzassa tulee aina käy�ää 
kerto- tai jakolaskua.

PIZZAN VALMISTAMINEN
PERUSSÄÄNTÖ

Pizzakortit ovat aina pöydällä ja niitä 
valmistetaan kädessä olevilla täytekorteilla.

HELPOMPI TAPA

Käytä tätä tapaa, kun pelaat #1 PIZZA 
PARTYÄ ensimmäistä kertaa tai pienen 
lapsen kanssa. 

PIZZAN ARVO
Pizza valmistetaan omilla täytekorteilla.

Pelaaja sanoo ääneen laskutoimituksen, 
jolla muodostuu pizzan arvo.  

Kaikki laskutoimitukset ovat salli�uja ja 
niitä voi yhdistää, kunhan tulos on yhtä 
suuri kuin pizzan arvo. Pizzan voi valmistaa 
myös yhdellä täytekortilla.

Esim. 5 = 2 + 4 – 1

BRUNO-APINAN TAPA

Käytä tätä tapaa, kun pelaat #2 PIZZA 
BRUNOA tai haluat lisähaaste�a #1 PIZZA 
PARTYYN. 

ERO HELPOMPAAN TAPAAN
Pelaajan täytyy käy�ää yhtä monta 
täytekor�ia kuin pizzassa on täy�eitä.

ESIMERKKI TOMAATTIANANASPIZZA

Pizzassa on kahta täyte�ä. 
Pizzan arvo on viisi.

Pelaajan tulee käy�ää kahta täytekor�ia. 

Mahdollisia laskuja on useita, kuten 4 + 1, 
6 - 1, 2 + 3 tai jopa 10 : 2.

#3 PIZZALOVE

TAVOITE
Pelaajat yri�ävät valmistaa kaikki omat 
pizzansa ennen muita.

Ensimmäisenä onnistunut voi�aa pelin.

HUOMAUTUS

Nyt täy�eet ratkaisevat: Pizzan voi 
valmistaa vain oikeilla täy�eillä.

VALMISTELUT
A. Sekoita ja jaa jokaiselle pelaajalle 8 
pizzakor�ia. Pelaajat ase�avat ne kuvapuoli 
alaspäin pinoon eteensä ja kääntävät pinon 
päällimmäisen kortin kuvapuoli ylöspäin.

B. Aseta yksi pizzakor�i keskelle pöytää 
vaihtopizzaksi kuvapuoli ylöspäin.

Loput pizzakortit poistetaan pelistä.

C. Sekoita täytekortit ja laita ne 
nostopakaksi pöydälle.

ALOITTAMINEN
Viimeksi pizzaa syönyt pelaaja aloi�aa. 

Hän nostaa 5 täytekor�ia käteensä.

#2 PIZZABRUNO

TAVOITE
Pelaajat yri�ävät päästä eroon kaikista 
täytekorteistaan.

Ensimmäisenä onnistunut voi�aa 
kierroksen. 

HUOMAUTUS

Pizzat valmistetaan Bruno-apinan tapaan.

VALMISTELUT
1. Sekoita pizzakortit ja aseta ne pinoksi 
kaikkien ulo�uville.

2. Sekoita täytekortit ja jaa jokaiselle 
pelaajalle 7 kor�ia. Loput täytekortit 
muodostavat nostopakan.

Pelaajat saavat katsoa kor�insa.

ALOITTAMINEN
Käännä ensimmäinen pizzakor�i näkyviin 
pinon viereen.

Viimeksi pizzaa syönyt pelaaja aloi�aa.

PELIN KULKU
Pelaajat valmistavat vuorollaan näkyvissä 
olevan pizzan omilla täytekorteillaan. 

A) Jos pelaaja onnistuu:

1. Poista käytetyt täytekortit pelistä.

2. Käännä pinosta uusi pizza edellisen 
päälle.

3. Vuoro siirtyy seuraavalle.

B) Jos pelaaja ei onnistu tai halua 
valmistaa pizzaa: 

1. Pelaaja nostaa yhden täytekortin.

2. Vuoro siirtyy seuraavalle.

C) Yksi kor�i kädessä:

Kun pelaajalla on kädessään vain yksi 
täytekor�i, hänen tulee elehtiä kuin 
nälkäinen Bruno-apina ja huutaa: ”PIZZAA!”

MITÄ JOS TÄYTEKORTIT LOPPUVAT?
Sekoita pelistä poistetut täytekortit uudeksi 
nostopakaksi ja jatka peliä normaalisti.

PISTEIDEN LASKU JA VOITTAMINEN
Kierroksen voi�aa se, joka ensimmäisenä 
pääsee eroon kaikista täytekorteistaan.

Kierroksen jälkeen muiden pelaajien 
kädessä olevien kor�ien arvot lasketaan 
yhteen. Tämä summa siirtyy voi�ajalle 
pisteiksi.

Ensimmäisenä 100 piste�ä kerännyt 
voi�aa ja saa ti�elin Pizza Bruno – 
todellinen pizza-apina. 

TÄYTEKORTTIEN ARVOT
Normaalit täy�eet: 1-10

Fantasiatäyte: 20 

VAIHTOEHTOINEN VOITTAMINEN

Voi�e sopia, e�ä peli pää�yy esim. 30 tai 
50 pisteeseen tai e�ä koko pelin voi�aa 
ensimmäisenä esim. 3 tai 5 kierrosta 
voi�anut pelaaja.

VARASTO (D.)
Jokaisella pelaajalla on edessään 4 paikkaa 
varastokorteille.

Varastossa olevat täytekortit ovat kuvapuoli 
ylöspäin. 

Varastokor�eja voi käy�ää omiin pizzoihin 
kuten kädessä olevia.

Varastokortit ovat myös muiden pelaajien 
käyte�ävissä vaihtoihin.

VARASTON TÄYTTÄMINEN
Jokaisen vuoron lopuksi lisää yksi kor�i 
kädestäsi varastoon.

Jos onnistut pelaamaan kätesi tyhjäksi 
ennen varastokortin lai�amista, nosta 
uudet 5 kor�ia ja jatka vuoroa. 

Varastopaikkoja ei ole pakko täy�ää 
järjestyksessä, vaan pelaaja voi pinota 
varastokor�eja päällekkäin. Päällimmäinen 
on aina käyte�ävä ennen alempia. 

Varastokor�ien paikkoja ei saa vaihtaa sen 
jälkeen, kun kor�i on pela�u varastoon.

VARASTOKORTTIEN VAIHTAMINEN
Hanki itseltäsi puu�uvia täy�eitä 
vaihtamalla varastossasi olevia täytekor�eja 
toisen pelaajan varastokorteihin. 

Vaihto tehdään laskutoimitusten avulla. 
Kaikki laskutoimitukset ja yhdistelmät ovat 
salli�uja, kunhan tulos on sama molempien 
pelaajien korteilla.

Saman vuoron aikana voit tehdä useita 
vaihtoja eri pelaajien kanssa, mu�a yksi 
vaihto tapahtuu aina kahden varaston 
välillä.

Jos kor�i on toisen kortin alla, sitä ei voi 
käy�ää vaihtoon. Useampaa päällekkäin 
olevaa kor�ia voi käy�ää samaan vaihtoon.

Uudet täytekortit asetetaan omaan 
varastoon halu�uun järjestykseen.

PIZZAN VALMISTAMINEN
1. Jos sinulla on pizzaan tarvi�avat täy�eet 
kädessäsi ja/tai varastossasi pela�avissa, 
voit valmistaa pizzan.

2. Nyt pizzakor�i sekä pelatut täytekortit 
poistetaan pelistä. 

3. Käännä pinostasi uusi pizzakor�i 
kuvapuoli ylöspäin. Jos sinulla on siihen 
sopivat täy�eet, voit valmistaa sen heti.

SYDÄNPIZZAN VALMISTAMINEN
Jos valmistat sydänpizzan, anna seuraava 
pizzakor�isi (katsoma�a sitä) omasta 
pinostasi toiselle pelaajalle.

Hän lai�aa sen oman pinonsa alimmaiseksi.

PELIN VOITTAMINEN
Peli pää�yy, kun joku pelaajista on 
valmistanut kaikki pinossaan olevat pizzat.

PELIN KULKU
Pelaaja tekee vuorollaan seuraavat vaiheet:

1. Nosta täytekor�eja, kunnes sinulla on 5 
kor�ia kädessä.

2. Yritä valmistaa oman pinon 
päällimmäinen pizza käden ja varaston 
korteilla.

3. Voit vaihtaa varastossa olevia kor�ejasi 
toisen pelaajan varastokor�eihin 
laskutoimitusten avulla.

4. Voit kerran vuorossa vaihtaa oman pinon 
päällimmäisen kortin keskellä olevaan 
vaihtopizzaan. Sen saa valmistaa heti.

5. Laita vuoron lopuksi yksi täytekor�i 
kädestäsi kuvapuoli ylöspäin omaan 
varastoosi.

BEKANTA DIG MED SPELET
INSTRUKTIONER PÅ VIDEO

Lär dig spela enkelt och snabbt med hjälp 
av videor. 

Gå till www.pizzalove.fi  
eller skanna QR-koden.

PIZZAKORT

Baksidan på e� pizzakort är 
orange och visar en bild av en 
förälskad pizzakartong.

På framsidan finns en pizza 
med en till fyra olika fyllningar. I 
kortets hörn syns pizzans värde 
(1–10).

Spelet innehåller 10 hjärtpizzor. 
Deras värde är 10. Dessa känns 
igen på hjärtana i kortets hörn.

Alla räknesä� är tillåtna och kan 
kombineras, så länge resultatet är lika med 
pizzans värde. En pizza kan också tillagas 
med e� enda fyllningskort.

Exempel: 5 = 2 + 4 – 1

APAN BRUNOS SÄTT

Använd de�a sä� när du spelar #2 PIZZA 
BRUNO eller vill ha en extra utmaning i  
#1 PIZZA PARTY. 

SKILLNADEN MOT DET ENKLARE SÄTTET:
Spelaren måste använda lika många 
fyllningskort som pizzan har fyllningar.

EXEMPEL: TOMAT-ANANAS-PIZZA

Pizzan har två fyllningar.

Pizzans värde är fem.

Spelaren måste använda två fyllningskort.

Möjliga lösningar är flera, till exempel

 4 + 1, 6 – 1, 2 + 3 eller till och med 10 : 2.

VAD ÄR PIZZA LOVE?
Pizza Love innehåller tre olika spel  –  
alla av kärlek till pizza.

#1 PIZZA PARTY 
Lä�ast a� börja med, snabbt och enkelt

#2 PIZZA BRUNO 
Lugnt och spännande

#3 PIZZA LOVE 
Mest taktiskt och utmanande (från 8 år)

Alla spellägen använder 42 pizzakort och 58 
fyllningskort.Bekanta dig gärna med korten 
och principen för pizzatillagning före första 
spelomgången.

FYLLNINGSKORT 

Baksidan på e� fyllningskort är 
svart och visar en bild av apan 
Bruno som äter pizza.

På framsidan finns fyllningen. 
I kortets hörn står visas 
fyllningens värde (1–10).

Spelet innehåller 3 
fantasifyllningar. De kan vara 
vilken fyllning som helst. En 
fantasifyllning känns igen på 
den tänkande apan Bruno och 
X-bokstäverna i kortets hörn.

ATT TILLAGA PIZZA
GRUNDREGEL

Pizzakorten ligger alltid på bordet och 
tillagas med fyllningskort från handen. 

ENKLARE SÄTT

Använd de�a sä� när du spelar #1 PIZZA 
PARTY för första gången eller med e� litet 
barn. 

PIZZANS VÄRDE
Pizzan tillagas med egna fyllningskort.

Spelaren säger högt den räkneoperation 
som ger pizzans värde.

#1 PIZZAPARTY

MÅL
Spelarna tävlar om a� tillaga pizzor.

Vinnare är den som hinner tillaga flest 
pizzor innan pizzorna eller fyllningarna tar 
slut.

FÖRBEREDELSER
1. Blanda pizzakorten och lägg dem som en 
hög inom räckhåll för alla.

2. Blanda fyllningskorten och dela ut 5 kort 
till varje spelare. Resten bildar en draghög.

Spelarna får ti�a på sina kort.

BÖRJAN
Vänd upp det första pizzakortet bredvid 
högen.

Alla spelare försöker genast tillaga den 
pizzan med sina fyllningskort.

SPELETS GÅNG
Spelet spelas utan turordning. Alla försöker 
tillaga pizzor samtidigt.

Den snabbaste spelaren som lyckas tillaga 
pizzan får kortet.

Spelaren samlar pizzakorten framför sig. 
Dessa räknas som poäng.

Använda fyllningskort tas ur spel. Spelaren 
drar nya kort tills handen igen innehåller 
5 kort.

När en pizza är tillagad vänds genast e� 
ny� pizzakort upp och spelet fortsä�er.

Så här fortsä�er man tills alla pizza- eller 
fyllningskorten är slut och ingen längre kan 
tillaga en pizza.

OM EN PIZZA INTE KAN TILLAGAS?
Om ingen kan eller vill tillaga den pizza 
som ligger framme, vänds e� ny� pizzakort 
upp ovanpå den. 

OBS! Den spelare som tillagar nästa pizza 
får alla pizzor som ligger framme.

POÄNG OCH VINST
Omgången vinns av den spelare som få� 
flest poäng. 

Vanlig pizza = 1 poäng

Hjärtpizza = 2 poäng

Kom överens om antalet omgångar.

Exempel: Den spelare som först vinner 3 
eller 5 omgångar vinner hela spelet.

LUGNARE PIZZAPARTY

Ni kan spela med turordning, så a� alla får 
tid a� tänka i lugn och ro på sin egen tur.

VALFRIA REGLER 

Ni kan också komma överens 
om extraregler som begränsar 
räkneoperationerna.

Exempel:

1. Spela bara med addition och subtraktion

2. Varje pizza måste alltid innehålla 
multiplikation eller division.
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PIZZA CARDS

�e back of a pizza card is 
orange and shows a picture of a 
pizza box in love.

On the front, there is a pizza 
with one to four di�erent 
toppings. In the corners of the 
card, the pizza’s value (1-10) is 
shown.  

�e game includes 10 heart 
pizzas. �eir value is 10. �ey 
can be recognized by the hearts 
in the corners of the cards.

TOPPING CARDS 

�e back of a topping card is 
black and shows Bruno the 
monkey eating pizza.

On the front, there is a picture of 
the topping. �e topping’s value 
(1–10) is shown in the corners.

�e game contains 3 fantasy 
toppings. �ey can represent 
any topping. A fantasy topping 
is recognized by the thinking 
Bruno the monkey and the X 
le�ers in the corners.

GET TO KNOW THE GAME
INSTRUCTIONS WITH VIDEOS

Learn to play easily and quickly with the 
help of videos. Go to www.pizzalove.fi or 
scan the QR code.

#3 PIZZALOVE

GOAL
Players try to make all their own pizzas 
before the others.

�e first to succeed wins the game.

NOTE

Now the toppings ma�er: �e pizza can 
only be made with the right toppings.

GAME PREPARATIONS
A. Shu�le and deal 8 pizza cards to each 
player. Players place them in a pile face 
down in front of them and turn the top card 
face up.

B. Place one pizza card in the middle of the 
table as the exchange pizza, face up.

Remove the rest of the pizza cards from 
the game.

C. Shu�le the topping cards and place them 
as a draw pile on the table.

STARTING THE GAME
�e player who last ate pizza begins.

�ey draw 5 topping cards into their hand. 

HOW TO PLAY?
On their turn, the player does the following:

1. Draw topping cards until you have 5 
cards in hand.

2. Try to make the top pizza in your pile 
using cards from your hand and storage.

3. You may exchange cards in your storage 
with another player’s storage cards using 
calculations.

4. Once per turn, you may swap the top 
card of your pile with the exchange pizza 
in the middle. �at pizza may be made 
immediately.

5. End your turn by placing one topping 
card from your hand face up into your 
storage.

#1 PIZZAPARTY

GOAL
Players compete to make pizzas.

�e winner is the one who makes the most 
pizzas before the pizza or topping cards 
run out.

GAME PREPARATIONS
1. Shu�le the pizza cards and place them in 
a pile within reach of all players.

2. Shu�le the topping cards and deal 5 to 
each player. �e rest form a draw pile.

Players may look at their cards.

STARTING THE GAME
Turn the first pizza card face up next to the 
pile.

All players immediately try to make that 
pizza with their topping cards.

HOW TO PLAY?
�e game is played without turns. Everyone 
tries to make pizzas at the same time.

�e fastest player who succeeds in making 
the pizza takes the card.

�e player collects the pizza cards in front 
of them. �ese count as points.

Used topping cards are removed from the 
game. �e player draws new cards until 
they again have 5 in hand.

Once a pizza is made, a new pizza card 
is immediately revealed and the game 
continues.

Play continues until all pizza cards or 
topping cards run out and no one can make 
a pizza anymore.

IF A PIZZA CANNOT BE MADE?
If no one can or wants to make the pizza on 
the table, turn a new pizza card on top of it.

Note: �e player who makes the next pizza 
takes all the pizzas that are on the table.

SCORING AND WINNING
�e round is won by the player with the 
most points.

Normal pizza = 1 point

Heart pizza = 2 points

Agree on how many rounds to play. 

Example: the whole game is won by the 
first to win 3 or 5 rounds.

TURN-BASED PIZZAPARTY

You can play in turns, giving each player 
time to think during their turn.

OPTIONAL RULES 

You can also agree on additional rules that 
restrict the calculations. 

Examples:

Play only with addition and subtraction.

Every pizza must always include 
multiplication or division.

PIZZA MAKING
BASIC RULE

Pizza cards are always on the table and are 
made with topping cards from the hand. 

EASIER WAY

Use this method when playing #1 PIZZA 
PARTY for the first time or with a small 
child. 

PIZZA VALUE
A pizza is made with your own topping 
cards.

�e player says aloud the calculation that 
matches the pizza’s value.

All calculations are allowed and can be 
combined, as long as the result equals the 
pizza’s value. A pizza can also be made with 
a single topping card.

Example: 5 = 2 + 4 – 1

BRUNO THE MONKEY’S WAY

Use this method when playing #2 PIZZA 
BRUNO or if you want more challenge in 
#1 PIZZA PARTY. 

DIFFERENCE FROM THE EASIER WAY
�e player must use as many topping cards 
as the pizza has toppings.

EXAMPLE: TOMATO–PINEAPPLE PIZZA

�e pizza has two toppings.

�e pizza’s value is five.

�e player must use two topping cards.

Several solutions are possible, such as 4 + 1, 
6 - 1, 2 + 3 or even 10 : 2.

#2 PIZZABRUNO

GOAL
Players try to get rid of all their topping 
cards.

�e first to succeed wins the round.

NOTE

Pizzas are made in Bruno the monkey’s way.

GAME PREPARATIONS
1. Shu�le the pizza cards and place them in 
a pile within reach of all players.

2. Shu�le the topping cards and deal 7 to 
each player. �e rest form the draw pile.

Players may look at their cards.

STARTING THE GAME
Turn the first pizza card face up next to the 
pile.

�e player who last ate pizza begins.

HOW TO PLAY?
Players take turns making the pizza on the 
table with their topping cards.

A) If the player succeeds:

1. Remove the used topping cards from the 
game.

2. Turn a new pizza card from the pile and 
place it on top of the old one.

3. �e turn passes to the next player.

B) If the player does not succeed or does 
not want to make the pizza:

1. �e player draws one topping card.

2. �e turn passes to the next player.

C) One card le�:

When a player has only one topping card 
le�, they must act like a hungry Bruno the 
monkey and shout: “PIZZAAA!”

IF TOPPING CARDS RUN OUT?
Shu�le the discarded topping cards into a 
new draw pile and continue the game as 
normal.

SCORING AND WINNING
�e round is won by the first player to get 
rid of all their topping cards.

A�er the round, add up the value of the 
cards le� in the other players’ hands. �is 
total becomes the points that the winner 
receives.

�e first to reach 100 points wins and 
earns the title Pizza Bruno – the true 
pizza monkey.

TOPPING CARD VALUES
Normal toppings: 1–10

Fantasy topping: 20

ALTERNATIVE VICTORY CONDITIONS

You can agree that the game ends at, 
for example, 30 or 50 points, or that the 
whole game is won by the first to win, for 
example, 3 or 5 rounds..

STORAGE (D.)
Each player has 4 storage slots.

�e topping cards in the storage are kept 
face up.

Storage cards can be used for your own 
pizzas just like cards in hand.

�ey are also available for other players’ 
exchanges.

FILLING THE STORAGE
At the end of each turn, place one card from 
your hand into your storage.

If you empty your hand before doing this, 
draw 5 new cards and continue your turn.

Storage slots do not have to be filled in 
order – you can stack cards on top of each 
other. �e top card must always be used 
before the one underneath.

Storage cards cannot be moved a�er they 
are placed.

EXCHANGING STORAGE CARDS
Get the toppings you need by exchanging 
cards in your storage with another player’s 
storage cards.

�e exchange is done with calculations. All 
operations and combinations are allowed, 
as long as the result is the same on both 
players’ cards.

During the same turn, you may make 
several exchanges with di�erent players, 
but each individual exchange is always 
between two storages.

If a card is under another, it cannot be used 
in the exchange. However, several stacked 
cards can be used in the same exchange.

�e new topping cards you receive are 
placed in your storage in any order.

PIZZA MAKING
1. If you have the required toppings in your 
hand and/or storage, you may make a pizza.

2. Remove the pizza card and the used 
topping cards from the game.

3. Turn the next pizza card from your pile 
face up. If you have the toppings for it, you 
may make it immediately.

MAKING A HEART PIZZA
If you make a heart pizza, give your next 
pizza card (without looking at it) from your 
pile to another player.

�ey place it at the bo�om of their pile.

WINNING THE GAME
�e game ends when one player has made 
all the pizzas in their pile.

WHAT IS PIZZA LOVE?
Pizza Love includes three di�erent games – 
all for the love of pizza.

#1 PIZZA PARTY 
Easiest to start with, quick and 
straightforward

#2 PIZZA BRUNO 
Calm and exciting

#3 PIZZA LOVE 
Most tactical and challenging (ages 8+)

All game modes use 42 pizza cards and 58 
topping cards. Before your first game, take 
a moment to get to know the cards and the 
basics of making pizzas.

#2 PIZZABRUNO

MÅL
Spelarna försöker bli av med alla sina 
fyllningskort.

Den som lyckas först vinner omgången. 

OBSERVERA

Pizzorna tillagas på apan Brunos sä�.

FÖRBEREDELSER
1. Blanda pizzakorten och lägg dem som en 
hög inom räckhåll för alla.

2. Blanda fyllningskorten och dela ut 7 kort 
till varje spelare. Resten bildar draghögen.

Spelarna får ti�a på sina fyllningskort.

BÖRJAN
Vänd upp det första pizzakortet bredvid 
högen.

Den spelare som senast åt pizza börjar.

SPELETS GÅNG
Spelarna tillagar i tur och ordning den pizza 
som ligger framme med sina fyllningskort.

A) Om spelaren lyckas:

1. Ta bort de använda fyllningskorten ur 
spelet.

2. Vänd upp e� ny� pizzakort från högen 
och lägg det ovanpå det gamla.

3. Turen går vidare till nästa spelare.

B) Om spelaren inte lyckas eller inte vill 
tillaga pizzan:

1. Spelaren drar e� fyllningskort.

2. Turen går vidare till nästa spelare.

C) När en spelare har bara e� kort kvar:

När en spelare bara har e� fyllningskort 
kvar på handen ska hen härma en hungrig 
Bruno-apa och ropa: ”PIZZAAA!”

OM FYLLNINGSKORTEN TAR SLUT?
Blanda de bor�agna fyllningskorten till en 
ny draghög och fortsä� spelet som vanligt.

POÄNG OCH VINST
Den som först blir av med alla sina 
fyllningskort vinner omgången.

E�er omgången räknas värdet på de kort 
som finns kvar i de andra spelarnas händer. 
Summan blir poängen som vinnaren får.

Först till 100 poäng vinner och får titeln 
Pizza Bruno – den sanna pizzaapan.

FYLLNINGSKORTENS VÄRDEN
Vanliga fyllningar: 1–10

Fantasifyllning: 20

ALTERNATIVT SÄTT ATT VINNA

Ni kan komma överens om a� spelet slutar 
vid t.ex. 30 eller 50 poäng, eller a� hela 
spelet vinns av den som först vinner t.ex. 3 
eller 5 omgångar.

#3 PIZZALOVE

MÅL
Spelarna försöker tillaga alla sina egna 
pizzor före de andra.

Den som lyckas först vinner spelet.

OBSERVERA

Nu spelar fyllningarna en roll: Pizzan kan 
tillagas bara med rä� fyllningar.

FÖRBEREDELSER
A. Blanda och dela ut 8 pizzakort till varje 
spelare. Spelarna lägger dem i en hög 
framför sig med baksidan uppåt och vänder 
det översta kortet med framsidan uppåt.

B. Lägg e� pizzakort i mi�en av bordet som 
bytespizza med framsidan uppåt.

Resten av pizzakorten tas ur spel.

C. Blanda fyllningskorten och lägg dem som 
en draghög på bordet.

BÖRJAN
Den spelare som senast åt pizza börjar.

Hen drar 5 fyllningskort till sin hand.

SPELETS GÅNG
Spelaren gör följande steg på sin tur:

1. Dra fyllningskort tills du har 5 kort på 
handen.

LAGRET (D.)
Varje spelare har 4 platser för lagerkort.

Fyllningskerten i lagret ligger med 
framsidan uppåt.

Lagerkort kan användas till egna pizzor 
precis som kort på handen.

Lagerkorten är också tillgängliga för andra 
spelares byten.

ATT FYLLA LAGRET
I slutet av varje tur ska du lägga e� kort från 
handen i lagret.

Om du spelar ut alla kort på handen innan 
de�a, dra 5 nya kort och fortsä� turen.

Platserna behöver inte fyllas i ordning 
– spelaren kan stapla flera kort ovanpå 
varandra. Det översta måste alltid användas 
före det underliggande.

Lagerkort får inte fly�as e�er a� de har 
spelats ut.

ATT BYTA LAGERKORT
Ska�a de fyllningar du behöver genom a� 
byta kort i di� lager mot en annan spelares 
lagerkort.

Bytet sker med hjälp av räkneoperationer. 
Alla räknesä� och kombinationer är tillåtna, 
så länge resultatet är detsamma på båda 
spelarnas kort.

Under samma tur kan du göra flera byten 
med olika spelare, men varje enskilt byte 
sker alltid mellan två lager.

Om e� kort ligger under e� annat kan det 
inte användas i bytet. Flera staplade kort 
kan dock användas i samma byte.

De nya fyllningskort som du får placeras i 
di� lager i valfri ordning.

ATT TILLAGA PIZZA
1. Om du har de fyllningar som behövs på 
handen och/eller i lagret kan du tillaga en 
pizza.

2. Då tas pizzakortet och de spelade 
fyllningskorten ur spel.

3. Vänd upp nästa pizzakort från din hög. 
Om du har rä� fyllningar kan du tillaga den 
direkt.

ATT TILLAGA EN HJÄRTPIZZA
Om du tillagar en hjärtpizza ska du ge di� 
nästa pizzakort (utan a� ti�a) från din hög 
till en annan spelare.

Hen lägger det underst i sin hög.

ATT VINNA SPELET
Spelet slutar när en spelare har tillagat alla 
sina pizzor i högen.

2. Försök tillaga pizzan överst i din hög med 
kort från handen och lagret.

3. Du kan byta kort i di� lager mot en 
annan spelares lagerkort med hjälp av 
räkneoperationer.

4. En gång per tur kan du byta det översta 
kortet i din hög mot bytespizzan i mi�en. 
Den får tillagas direkt.

5. Avsluta turen genom a� lägga e� 
fyllningskort från handen öppet i di� lager.
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