PIZZA
LOVE

JOKAINEN PIZZA LASKETAAN

Pizza Love sisaltaa kolme eri pelid -
kaikki rakkaudesta pizzaan.

#1 PIZZA PARTY

Helpoin aloitus, nopea ja suoraviivainen

#2 PIZZA BRUNO

Rauhallinen ja jannittava

#3 PIZZA LOVE

Taktisin ja haastavin (8+ vuotta)

Kaikissa pelimuodoissa kdytetaan 42
pizzakorttia ja 58 tdytekorttia. Tutustuthan
ennen ensimmadistd pelikertaa kortteihin ja
pizzan valmistamisen periaatteeseen.

OHJEET VIDEOILLA

Opi pelaamaan helposti ja nopeasti
videoiden avulla. Mene osoitteeseen
www.pizzalove fi tai skannaa QR-koodi.
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|| Pizzakortin takapuoli on oranssi
ja siind on kuva rakastuneesta
4| pizzalaatikosta.

Pizzakortin kuvapuolella on
pizza, jossa on yhdesta neljaan
eri tdytetta. Kortin kulmissa
nakyy pizzan arvo (1-10).

Pelissd on 10 sydanpizzaa.
Niiden arvo on 10. Ndma
tunnistaa kortin kulmissa
olevista sydamista.

Taytekortin takapuoli musta ja
|| siind on kuva pizzaa sydvdstd
Bruno-apinasta.

%f*“ ;ﬁ. Kuvapuolella on taytteen kuva.
¥ 4| Kortin kulmissa nékyy taytteen
2o o’@ arvo (1-10).

Pelissé on 3 fantasiataytteita.
“@ | Ne voivat olla mika tahansa

% | tayte. Fantasiatdytteen tunnistaa
ajattelevasta Bruno-apina seka
X-kirjaimista kortin kulmissa

=]
PIZZAKORTIT

PERUSSAANTO

Pizzakortit ovat aina poydalla ja niita
valmistetaan kadessa olevilla taytekorteilla.

HELPOMPI TAPA

Kayta tatd tapaa, kun pelaat #1 PIZZA
PARTYA ensimmaistd kertaa tai pienen
lapsen kanssa.

PIZZAN ARVO

Pizza valmistetaan omilla taytekorteilla.
Pelaaja sanoo ddneen laskutoimituksen,
jolla muodostuu pizzan arvo.

Kaikki laskutoimitukset ovat sallittuja ja
niitd voi yhdistaa, kunhan tulos on yhta
suuri kuin pizzan arvo. Pizzan voi valmistaa
myos yhdella taytekortilla.

Esim.5=2+4-1

BRUNO-APINAN TAPA

Kayta tata tapaa, kun pelaat #2 PIZZA
BRUNOA tai haluat lisdhaastetta #1 PIZZA
PARTYYN.

ERO HELPOMPAAN TAPAAN

Pelaajan taytyy kdyttda yhta monta
taytekorttia kuin pizzassa on taytteita.

ESIMERKKI TOMAATTIANANASPIZZA

Pizzassa on kahta taytetta.
Pizzan arvo on viisi.

Pelaajan tulee kayttda kahta tdytekorttia.

Mahdollisia laskuja on useita, kuten 4 + 1,
6-1,2+3taijopall:2.

#1 PIZZAPARTY

TAVOITE

Pelaajat valmistavat kilpaa pizzoja.

Voittaja on se, joka tekee eniten pizzoja
ennen kuin pizzat tai taytteet loppuvat.

VALMISTELUT

1. Sekoita pizzakortit ja aseta ne pinoksi
kaikkien ulottuville.

2. Sekoita taytekortit ja jaa jokaiselle
pelaajalle 5 korttia. Loput taytekortit
muodostavat nostopakan.

Pelaajat saavat katsoa korttinsa.

ALOITTAMINEN

Kaanna ensimmainen pizzakortti nkyviin
pinon viereen.

Kaikki pelaajat yrittavat heti valmistaa
kyseisen pizzan omilla tdytekorteillaan.

PELIN KULKU

Pelid pelataan ilman vuoroja. Kaikki
yrittdvat valmistaa pizzoja yhta aikaa.

Nopein pelaaja, joka onnistuu
valmistamaan pizzan, saa kortin.

Pelaaja keraa eteensd valmistamansa
pizzakortit. Ndin pelaajat kerdavat pisteita.

Kaytetyt taytekortit poistetaan pelista.
Pelaaja nostaa tilalle uudet taytekortit,
kunnes kadessa on taas 5 korttia.

Kun pizza on valmistettu, uusi pizzakortti
kaannetdan heti nakyviin ja peli jatkuu.

Nain jatketaan, kunnes kaikki pizzakortit tai
taytekortit loppuvat eikd kukaan enda pysty
valmistamaan pizzaa.

JOS PIZZAA EI VOIDA VALMISTAA

Jos kukaan ei pysty tai halua valmistaa
nakyvissa olevaa pizzaa, nosta uusi
pizzakortti téman péalle.

Huom. Seuraavan pizzan valmistaja saa
itselleen kaikki nakyvat pizzat.

PISTEET JA VOITTAMINEN

Kierroksen voittaa eniten pisteitd saanut
pelaaja.

Tavallinen pizza = 1 piste
Sydanpizza = 2 pistettd
Sopikaa voitettavien kierrosten lukumaara.

Esimerkki: Koko pelin voittaa ensimmaisend
3 tai 5 kierrosta voittanut pelaaja.

Voitte pelata vuoroissa, jolloin jokaisella on
aikaa ajattella rauhassa omalla vuorollaan.

Voitte myds sopia lisdsdanndistd, jotka
rajoittavat laskutoimituksia

Esim.

1. Pelataan vain yhteen- ja
vahennyslaskuilla.

2. Jokaisessa pizzassa tulee aina kayttaa
kerto- tai jakolaskua.

RAUHALLISEMPI PIZZAPARTY

VALINNAISET SAANNOT

#2 PIZZABRUNO

TAVOITE

Pelaajat yrittavat paasta eroon kaikista
taytekorteistaan.

Ensimmaisend onnistunut voittaa
kierroksen.

Pizzat valmistetaan Bruno-apinan tapaan.

VALMISTELUT

1. Sekoita pizzakortit ja aseta ne pinoksi
kaikkien ulottuville.

2. Sekoita taytekortit ja jaa jokaiselle
pelaajalle 7 korttia. Loput taytekortit
muodostavat nostopakan.

Pelaajat saavat katsoa korttinsa.

ALOITTAMINEN

Kaanna ensimmainen pizzakortti ndkyviin
pinon viereen.

Viimeksi pizzaa syonyt pelaaja aloittaa.

PELIN KULKU

Pelaajat valmistavat vuorollaan nakyvissa
olevan pizzan omilla taytekorteillaan.

A) Jos pelaaja onnistuu:

1. Poista kaytetyt taytekortit pelista.
2. Kaanna pinosta uusi pizza edellisen
paalle.

3. Vuoro siirtyy seuraavalle.

B) Jos pelaaja ei onnistu tai halua
valmistaa pizzaa:

1. Pelaaja nostaa yhden taytekortin.
2. Vuoro siirtyy seuraavalle.
C) Yksi kortti kddessa:

Kun pelaajalla on kadessaan vain yksi
taytekortti, hdnen tulee elehtia kuin
ndlkdinen Bruno-apina ja huutaa: "PIZZAA!"

MITA JOS TAYTEKORTIT LOPPUVAT?

Sekoita pelistd poistetut tdytekortit uudeksi
nostopakaksi ja jatka pelid normaalisti.

PISTEIDEN LASKU JA VOITTAMINEN

Kierroksen voittaa se, joka ensimmaisend
padsee eroon kaikista taytekorteistaan.
Kierroksen jalkeen muiden pelaajien
kadessa olevien korttien arvot lasketaan
yhteen. Tama summa siirtyy voittajalle
pisteiksi.

Ensimmaisend 100 pistettd kerdannyt
voittaa ja saa tittelin Pizza Bruno -
todellinen pizza-apina.

TAYTEKORTTIEN ARVOT
Normaalit taytteet: 1-10
Fantasiatayte: 20

Voitte sopia, ettd peli paattyy esim. 30 tai
50 pisteeseen tai ettd koko pelin voittaa
ensimmaisend esim. 3 tai 5 kierrosta
voittanut pelaaja.

HUOMAUTUS
HUOMAUTUS

VAIHTOEHTOINEN VOITTAMINEN

#3 PIZZALOVE

TAVOITE

Pelaajat yrittdvat valmistaa kaikki omat
pizzansa ennen muita.

Ensimmaisena onnistunut voittaa pelin.

Nyt taytteet ratkaisevat: Pizzan voi
valmistaa vain oikeilla taytteilla.

VALMISTELUT

A. Sekoita ja jaa jokaiselle pelaajalle 8
pizzakorttia. Pelaajat asettavat ne kuvapuoli
alaspdin pinoon eteensa ja kaantavat pinon
paallimmaisen kortin kuvapuoli ylésp&in.

B. Aseta yksi pizzakortti keskelle poytaa
vaihtopizzaksi kuvapuoli ylospain.

Loput pizzakortit poistetaan pelista.

C. Sekoita taytekortit ja laita ne
nostopakaksi poydalle.

ALOITTAMINEN

Viimeksi pizzaa syonyt pelaaja aloittaa.
H&n nostaa 5 taytekorttia kateensa.
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PELAAJAB

PELIN KULKU

Pelaaja tekee vuorollaan seuraavat vaiheet:

1. Nosta taytekortteja, kunnes sinulla on 5
korttia kddessa.

2. Yritd valmistaa oman pinon
paallimmainen pizza kdden ja varaston
korteilla.

3. Voit vaihtaa varastossa olevia korttejasi
toisen pelaajan varastokortteihin
laskutoimitusten avulla.

4. Voit kerran vuorossa vaihtaa oman pinon
paallimmaisen kortin keskelld olevaan
vaihtopizzaan. Sen saa valmistaa heti.

5. Laita vuoron lopuksi yksi taytekortti
kadestasi kuvapuoli ylospain omaan
varastoosi.

VARASTO (D.)

Jokaisella pelaajalla on edessaan 4 paikkaa
varastokorteille.

Varastossa olevat taytekortit ovat kuvapuoli
ylospain.

Varastokortteja voi kdyttda omiin pizzoihin
kuten kddessa olevia.

Varastokortit ovat my6s muiden pelaajien
kaytettavissa vaihtoihin.

VARASTON TAYTTAMINEN

Jokaisen vuoron lopuksi lisda yksi kortti
kadestasi varastoon.

Jos onnistut pelaamaan katesi tyhjaksi
ennen varastokortin laittamista, nosta
uudet 5 korttia ja jatka vuoroa.

Varastopaikkoja ei ole pakko tayttaa
jarjestyksessd, vaan pelaaja voi pinota
varastokortteja paallekkain. Paallimmainen
on aina kdytettava ennen alempia.
Varastokorttien paikkoja ei saa vaihtaa sen
jalkeen, kun kortti on pelattu varastoon.

VARASTOKORTTIEN VAIHTAMINEN

Hanki itseltdsi puuttuvia taytteita
vaihtamalla varastossasi olevia tdytekortteja
toisen pelaajan varastokorteihin.

Vaihto tehddan laskutoimitusten avulla.
Kaikki laskutoimitukset ja yhdistelmat ovat
sallittuja, kunhan tulos on sama molempien
pelaajien korteilla.

Saman vuoron aikana voit tehdd useita
vaihtoja eri pelaajien kanssa, mutta yksi
vaihto tapahtuu aina kahden varaston
valilla.

Jos kortti on toisen kortin alla, sita ei voi
kayttaa vaihtoon. Useampaa paallekkain
olevaa korttia voi kdyttdd samaan vaihtoon.

Uudet taytekortit asetetaan omaan
varastoon haluttuun jarjestykseen.

PIZZAN VALMISTAMINEN

1. Jos sinulla on pizzaan tarvittavat taytteet
kadessasi ja/tai varastossasi pelattavissa,
voit valmistaa pizzan.

2. Nyt pizzakortti seka pelatut taytekortit
poistetaan pelista.

3. K&anna pinostasi uusi pizzakortti
kuvapuoli yléspain. Jos sinulla on siihen
sopivat tdytteet, voit valmistaa sen heti.

SYDANPIZZAN VALMISTAMINEN

Jos valmistat sydanpizzan, anna seuraava
pizzakorttisi (katsomatta sitd) omasta
pinostasi toiselle pelaajalle.

Han laittaa sen oman pinonsa alimmaiseksi.

PELIN VOITTAMINEN
Peli paattyy, kun joku pelaajista on
valmistanut kaikki pinossaan olevat pizzat.
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Pizza Love innehaller tre olika spel -
alla av karlek till pizza.

#1 PIZZA PARTY

Lattast att borja med, snabbt och enkelt

#2 PIZZA BRUNO

Lugnt och spannande

#3 PIZZA LOVE

Mest taktiskt och utmanande (fran 8 ar)

Alla spelldgen anvénder 42 pizzakort och 58
fyllningskort.Bekanta dig gérna med korten
och principen for pizzatillagning fore forsta

spelomgangen.

Lar dig spela enkelt och snabbt med hjalp
av videor.

Ga till www.pizzalove fi
eller skanna QR-koden.

Ofx:40

INSTRUKTIONER PA VIDEO

| Baksidan pa ett pizzakort &r
orange och visar en bild av en
| forélskad pizzakartong.

P3 framsidan finns en pizza
med en till fyra olika fyllningar. |
kortets hérn syns pizzans vérde
(1-10).

Spelet innehéller 10 hjartpizzor.
Deras vérde ar 10. Dessa kdnns
igen pd hjadrtana i kortets horn.

Baksidan pa ett fyllningskort &r
svart och visar en bild av apan
Bruno som ater pizza.

Pa framsidan finns fyllningen.
4| | kortets horn stér visas
o’é fyllningens varde (1-10).

Spelet innehaller 3
fantasifyllningar. De kan vara
vilken fyllning som helst. En
fantasifyllning kanns igen pa
den tdnkande apan Bruno och
X-bokstaverna i kortets horn.

Pizzakorten ligger alltid pa bordet och
tillagas med fyllningskort fran handen.

Anvand detta satt nar du spelar #1 PIZZA
PARTY for forsta gangen eller med ett litet
barn.

PIZZANS VARDE

Pizzan tillagas med egna fyllningskort.

Spelaren sager hogt den rakneoperation
som ger pizzans varde.

[=]
GRUNDREGEL
ENKLARE SATT

Alla réknesatt ar tilldtna och kan
kombineras, sa lange resultatet &r lika med
pizzans varde. En pizza kan ocksa3 tillagas
med ett enda fyllningskort.

Exempel: 5=2+4-1

Anvénd detta satt nar du spelar #2 PIZZA
BRUNO eller vill ha en extra utmaning i
#1 PIZZA PARTY.

SKILLNADEN MOT DET ENKLARE SATTET:

Spelaren maste anvanda lika manga
fyllningskort som pizzan har fyllningar.

EXEMPEL: TOMAT-ANANAS-PIZZA

Pizzan har tva fyllningar.
Pizzans varde ar fem.

Spelaren maste anvanda tva fyllningskort.
Majliga losningar &r flera, till exempel
4+1,6-1,2+3ellertill och med 10 : 2.

APAN BRUNOS SATT

#1 PIZZAPARTY

MAL
Spelarna tavlar om att tillaga pizzor.

Vinnare ar den som hinner tillaga flest
pizzor innan pizzorna eller fyllningarna tar
slut.

FORBEREDELSER

1. Blanda pizzakorten och lagg dem som en
hog inom rackhall for alla.

2. Blanda fyllningskorten och dela ut 5 kort
till varje spelare. Resten bildar en draghog.

Spelarna far titta pa sina kort.

BORJAN

Vand upp det forsta pizzakortet bredvid
hogen.

Alla spelare forsoker genast tillaga den
pizzan med sina fyllningskort.

SPELETS GANG

Spelet spelas utan turordning. Alla forsoker
tillaga pizzor samtidigt.

Den snabbaste spelaren som lyckas tillaga
pizzan far kortet.

Spelaren samlar pizzakorten framfor sig.
Dessa raknas som poang.

Anvénda fyllningskort tas ur spel. Spelaren
drar nya kort tills handen igen innehéller

5 kort.

Na&r en pizza &r tillagad vands genast ett
nytt pizzakort upp och spelet fortsétter.

S3 har fortsatter man tills alla pizza- eller
fyllningskorten &r slut och ingen langre kan
tillaga en pizza.

OM EN PIZZA INTE KAN TILLAGAS?

Om ingen kan eller vill tillaga den pizza
som ligger framme, vands ett nytt pizzakort
upp ovanpa den.

OBS! Den spelare som tillagar nasta pizza
far alla pizzor som ligger framme.

POANG OCH VINST

Omgéngen vinns av den spelare som fatt
flest poéng.

Vanlig pizza = 1 podng
Hjartpizza = 2 poang
Kom dverens om antalet omgéngar.

Exempel: Den spelare som forst vinner 3
eller 5 omgangar vinner hela spelet.

LUGNARE PIZZAPARTY

Ni kan spela med turordning, sa att alla far
tid att tanka i lugn och ro pa sin egen tur.

VALFRIA REGLER

Ni kan ocksd komma dverens
om extraregler som begransar
rékneoperationerna.

Exempel:
1. Spela bara med addition och subtraktion

2. Varje pizza maste alltid innehalla
multiplikation eller division.




#2 PIZZABRUNO

MAL

Spelarna forsoker bli av med alla sina
fyllningskort.

Den som lyckas férst vinner omgangen.

Pizzorna tillagas pa apan Brunos sétt.

FORBEREDELSER

1. Blanda pizzakorten och lagg dem som en
hég inom rackhall for alla.

2. Blanda fyllningskorten och dela ut 7 kort
till varje spelare. Resten bildar draghdgen.

Spelarna far titta pa sina fyllningskort.

BORJAN

Vand upp det forsta pizzakortet bredvid
hogen.

Den spelare som senast &t pizza borjar.

SPELETS GANG

Spelarna tillagar i tur och ordning den pizza
som ligger framme med sina fyllningskort.

A) Om spelaren lyckas:

1. Ta bort de anvanda fyllningskorten ur
spelet.

2. Vand upp ett nytt pizzakort fran hogen
och lagg det ovanpa det gamla.

3. Turen gér vidare till ndsta spelare.

0BSERVERA

ALTERNATIVT SATT ATT VINNA

B) Om spelaren inte lyckas eller inte vill
tillaga pizzan:

1. Spelaren drar ett fyllningskort.

2. Turen gér vidare till ndsta spelare.

C) Nar en spelare har bara ett kort kvar:

Na&r en spelare bara har ett fyllningskort
kvar pa handen ska hen harma en hungrig
Bruno-apa och ropa: "PIZZAAA!"

OM FYLLNINGSKORTEN TAR SLUT?

Blanda de borttagna fyllningskorten till en
ny draghdg och fortséatt spelet som vanligt.

POANG OCH VINST

Den som forst blir av med alla sina
fyllningskort vinner omgangen.

Efter omgéngen réknas vérdet pa de kort
som finns kvar i de andra spelarnas hander.
Summan blir podngen som vinnaren far.
Forst till 100 podng vinner och far titeln
Pizza Bruno - den sanna pizzaapan.

FYLLNINGSKORTENS VARDEN
Vanliga fyllningar: 1-10
Fantasifyllning: 20

Ni kan komma 6verens om att spelet slutar
vid t.ex. 30 eller 50 poéng, eller att hela
spelet vinns av den som forst vinner t.ex. 3
eller 5 omgéngar.

0BSERVERA

#3 PIZZALOVE

MAL

Spelarna forsoker tillaga alla sina egna
pizzor fore de andra.

Den som lyckas forst vinner spelet.

Nu spelar fyllningarna en roll: Pizzan kan
tillagas bara med rétt fyllningar.

FORBEREDELSER

A. Blanda och dela ut 8 pizzakort till varje
spelare. Spelarna lagger dem i en hog
framfor sig med baksidan uppat och vénder
det dversta kortet med framsidan uppat.

B. Lagg ett pizzakort i mitten av bordet som
bytespizza med framsidan uppat.

Resten av pizzakorten tas ur spel.

C. Blanda fyllningskorten och ldgg dem som
en draghdg pa bordet.

BORJAN

Den spelare som senast at pizza borjar.
Hen drar 5 fyllningskort till sin hand.

SPELETS GANG

Spelaren gor foljande steg pa sin tur:

1. Dra fyllningskort tills du har 5 kort pa
handen.

.
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SPELARE B

2. Forsok tillaga pizzan overst i din hog med
kort fran handen och lagret.

3. Du kan byta kort i ditt lager mot en
annan spelares lagerkort med hjélp av
rakneoperationer.

4. En gang per tur kan du byta det 6versta
kortet i din hog mot bytespizzan i mitten.
Den far tillagas direkt.

5. Avsluta turen genom att lagga ett
fyllningskort fran handen dppet i ditt lager.

LAGRET (D.)

Varje spelare har 4 platser for lagerkort.
Fyllningskerten i lagret ligger med
framsidan uppat.

Lagerkort kan anvandas till egna pizzor
precis som kort pa handen.

Lagerkorten &r ocksa tillgangliga for andra
spelares byten.

ATT FYLLA LAGRET

I slutet av varje tur ska du lagga ett kort fran
handen i lagret.

Om du spelar ut alla kort pa handen innan
detta, dra 5 nya kort och fortsatt turen.
Platserna behdver inte fyllas i ordning

- spelaren kan stapla flera kort ovanpd
varandra. Det dversta maste alltid anvéndas
fore det underliggande.

Lagerkort far inte flyttas efter att de har
spelats ut.

ATT BYTA LAGERKORT

Skaffa de fyllningar du behdver genom att
byta kort i ditt lager mot en annan spelares
lagerkort.

Bytet sker med hjélp av rdkneoperationer.
Alla raknesédtt och kombinationer &r tilldtna,
sa lange resultatet &r detsamma pa bada
spelarnas kort.

Under samma tur kan du géra flera byten
med olika spelare, men varje enskilt byte
sker alltid mellan tva lager.

Om ett kort ligger under ett annat kan det
inte anvandas i bytet. Flera staplade kort

kan dock anvandas i samma byte.

De nya fyllningskort som du far placeras i
ditt lager i valfri ordning.

ATT TILLAGA PIZZA

1. Om du har de fyllningar som behévs pé
handen och/eller i lagret kan du tillaga en
pizza.

2. Da tas pizzakortet och de spelade
fyllningskorten ur spel.

3.Véand upp nésta pizzakort frdn din hog.
Om du har rétt fyllningar kan du tillaga den
direkt.

ATT TILLAGA EN HJARTPIZZA

Om du tillagar en hjértpizza ska du ge ditt
nasta pizzakort (utan att titta) frdn din hog
till en annan spelare.

Hen lagger det underst i sin hog.

ATT VINNA SPELET

Spelet slutar nar en spelare har tillagat alla
sina pizzor i hogen.
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PIZZA
LOVE

EVERY PIZZA COUNTS

Pizza Love includes three different games -
all for the love of pizza.

#1 PIZZA PARTY

Easiest to start with, quick and
straightforward

#2 PIZZA BRUNO

Calm and exciting

#3 PIZZA LOVE

Most tactical and challenging (ages 8+)

All game modes use 42 pizza cards and 58
topping cards. Before your first game, take
a moment to get to know the cards and the
basics of making pizzas.

INSTRUCTIONS WITH VIDEOS

Learn to play easily and quickly with the
help of videos. Go to www.pizzalove fi or
scan the QR code.
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| The back of a pizza card is
| orange and shows a picture of a
pizza box in love.

On the front, there is a pizza
with one to four different
toppings. In the corners of the
card, the pizza's value (1-10) is
shown.

The game includes 10 heart

pizzas. Their value is 10. They

can be recognized by the hearts
in the corners of the cards.

The back of a topping card is
'| black and shows Bruno the
monkey eating pizza.

Y s &, On the front, there is a picture of
&
p 4| the topping. The topping'’s value
A o% (1-10) is shown in the corners.
[

The game contains 3 fantasy
toppings. They can represent

| any topping. A fantasy topping
is recognized by the thinking
Bruno the monkey and the X
letters in the corners.

BASIC RULE

EASIER WAY

[=]
PIZZA CARDS
—

BRUNO THE MONKEY'S WAY

Pizza cards are always on the table and are
made with topping cards from the hand.

Use this method when playing #1 PIZZA
PARTY for the first time or with a small
child.

PIZZA VALUE

A pizza is made with your own topping
cards.

The player says aloud the calculation that
matches the pizza's value.

All calculations are allowed and can be
combined, as long as the result equals the
pizza's value. A pizza can also be made with
a single topping card.

Example:5=2+4-1

Use this method when playing #2 PIZZA
BRUNO or if you want more challenge in
#1 PIZZA PARTY.

DIFFERENCE FROM THE EASIER WAY

The player must use as many topping cards
as the pizza has toppings.

EXAMPLE: TOMATO—PINEAPPLE PIZZA

The pizza has two toppings.
The pizza's value is five.

The player must use two topping cards.

Several solutions are possible, such as 4 + 1,
6-1,2+3o0reven10:2.

TURN-BASED PIZZAPARTY

OPTIONAL RULES

#1 PIZZAPARTY

GOAL

Players compete to make pizzas.

The winner is the one who makes the most
pizzas before the pizza or topping cards
run out.

GAME PREPARATIONS

1. Shuffle the pizza cards and place them in
a pile within reach of all players.

2. Shuffle the topping cards and deal 5 to
each player. The rest form a draw pile.

Players may look at their cards.

STARTING THE GAME

Turn the first pizza card face up next to the
pile.

All players immediately try to make that
pizza with their topping cards.

HOW TO PLAY?

The game is played without turns. Everyone
tries to make pizzas at the same time.

The fastest player who succeeds in making
the pizza takes the card.

The player collects the pizza cards in front
of them. These count as points.

Used topping cards are removed from the
game. The player draws new cards until
they again have 5 in hand.

Once a pizza is made, a new pizza card
is immediately revealed and the game
continues.

Play continues until all pizza cards or
topping cards run out and no one can make
a pizza anymore.

IF A PIZZA CANNOT BE MADE?

If no one can or wants to make the pizza on
the table, turn a new pizza card on top of it.

Note: The player who makes the next pizza
takes all the pizzas that are on the table.

SCORING AND WINNING

The round is won by the player with the
most points.

Normal pizza = 1 point
Heart pizza = 2 points
Agree on how many rounds to play.

Example: the whole game is won by the
first to win 3 or 5 rounds.

You can play in turns, giving each player
time to think during their turn.

You can also agree on additional rules that
restrict the calculations.

Examples:
Play only with addition and subtraction.

Every pizza must always include
multiplication or division.

NOTE

ALTERNATIVE VICTORY CONDITIONS

#2 PIZZABRUNO

GOAL

Players try to get rid of all their topping
cards.

The first to succeed wins the round.

Pizzas are made in Bruno the monkey’s way.

GAME PREPARATIONS

1. Shuffle the pizza cards and place them in
a pile within reach of all players.

2. Shuffle the topping cards and deal 7 to
each player. The rest form the draw pile.

Players may look at their cards.

STARTING THE GAME

Turn the first pizza card face up next to the
pile.
The player who last ate pizza begins.

HOW TO PLAY?

Players take turns making the pizza on the
table with their topping cards.

A) If the player succeeds:

1. Remove the used topping cards from the
game.

2. Turn a new pizza card from the pile and
place it on top of the old one.

3. The turn passes to the next player.

B) If the player does not succeed or does
not want to make the pizza:

1. The player draws one topping card.

2. The turn passes to the next player.

C) One card left:

When a player has only one topping card
left, they must act like a hungry Bruno the
monkey and shout: "PIZZAAA!"

IF TOPPING CARDS RUN OUT?

Shuffle the discarded topping cards into a
new draw pile and continue the game as
normal.

SCORING AND WINNING

The round is won by the first player to get
rid of all their topping cards.

After the round, add up the value of the
cards left in the other players’ hands. This
total becomes the points that the winner
receives.

The first to reach 100 points wins and
earns the title Pizza Bruno - the true
pizza monkey.

TOPPING CARD VALUES

Normal toppings: 1-10
Fantasy topping: 20

You can agree that the game ends at,

for example, 30 or 50 points, or that the
whole game is won by the first to win, for
example, 3 or 5 rounds..

NOTE

#3 PIZZALOVE

GOAL

Players try to make all their own pizzas
before the others.

The first to succeed wins the game.

Now the toppings matter: The pizza can
only be made with the right toppings.

GAME PREPARATIONS

A. Shuffle and deal 8 pizza cards to each
player. Players place them in a pile face
down in front of them and turn the top card
face up.

B. Place one pizza card in the middle of the
table as the exchange pizza, face up.

Remove the rest of the pizza cards from
the game.

C. Shuffle the topping cards and place them
as a draw pile on the table.
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PLAYER B

STARTING THE GAME

The player who last ate pizza begins.
They draw 5 topping cards into their hand.

HOW TO PLAY?

On their turn, the player does the following:

1. Draw topping cards until you have 5
cards in hand.

2. Try to make the top pizza in your pile
using cards from your hand and storage.

3. You may exchange cards in your storage
with another player’s storage cards using
calculations.

4. Once per turn, you may swap the top
card of your pile with the exchange pizza
in the middle. That pizza may be made
immediately.

5. End your turn by placing one topping
card from your hand face up into your
storage.

STORAGE (D.)

Each player has 4 storage slots.

The topping cards in the storage are kept
face up.

Storage cards can be used for your own
pizzas just like cards in hand.

They are also available for other players’
exchanges.

FILLING THE STORAGE

At the end of each turn, place one card from
your hand into your storage.

If you empty your hand before doing this,
draw 5 new cards and continue your turn.

Storage slots do not have to be filled in
order - you can stack cards on top of each
other. The top card must always be used
before the one underneath.

Storage cards cannot be moved after they
are placed.

EXCHANGING STORAGE CARDS

Get the toppings you need by exchanging
cards in your storage with another player's
storage cards.

The exchange is done with calculations. All
operations and combinations are allowed,
as long as the result is the same on both
players' cards.

During the same turn, you may make
several exchanges with different players,
but each individual exchange is always
between two storages.

If a card is under another, it cannot be used
in the exchange. However, several stacked
cards can be used in the same exchange.
The new topping cards you receive are
placed in your storage in any order.

PIZZA MAKING

1. If you have the required toppings in your
hand and/or storage, you may make a pizza.

2. Remove the pizza card and the used
topping cards from the game.

3. Turn the next pizza card from your pile
face up. If you have the toppings for it, you
may make it immediately.

MAKING A HEART PIZZA

If you make a heart pizza, give your next
pizza card (without looking at it) from your
pile to another player.

They place it at the bottom of their pile.

WINNING THE GAME

The game ends when one player has made
all the pizzas in their pile.




